	題數
	題目
	選項A
	選項B
	選項C
	答案

	第一課

	1
	下面哪個必須用程式設計才能運用 ?
	縫鈕扣
	做陶藝
	遊戲
	C

	2
	下面哪個是程式設計軟體 ?
	PhotoCap
	Scratch
	PowerPoint
	B

	3
	初學程式設計，最快最好的方式是 ?
	觀摩
	研讀程式語言
	遊戲
	A

	4
	下面哪個是做 【程式設計】時，第一個要做的事情 ?
	創作與撰寫
	想像與思考
	
	B

	第二課

	1
	【碰到邊緣就反彈】放在哪個積木類別下 ? 
	偵測
	外觀
	動作
	C

	2
	拖曳程式組件到其他角色上的功能是 ? 
	複製
	刪除
	
	A

	3
	想縮小在舞台區上的角色，要用哪個工具 ?
	[image: image1.emf]
	[image: image2.emf]
	
	A

	第三課

	1
	在【舞台】中的背景圖，可以藉由程式來指定播放哪一張嗎 ? 
	可以
	不可能
	
	A

	2
	要呼叫另一個角色 (或舞台) 來執行指令，應該用哪個功能 ? 
	當角色被點一下
	廣播
	
	B

	第四課

	1
	在編輯單口相聲的動漫時，適度加入什麼，可讓情境更有趣 ? 
	音效
	超多的裝飾圖案
	
	B

	2
	在同一個角色中，設定每個造型中心點的目的是 ?
	變換造型時，維持相同位置
	讓造型變更大
	
	A

	3
	已經編輯好造型與程式的外部角色，它的檔案格式是 ?
	.gif
	.sprite2
	
	B

	第五課

	1
	想繪製與現成圖案類似的造型，最好是怎麼做 ?
	匯入圖案當範本
	憑記憶
	
	A

	2
	想旋轉造型，可以按住什麼，再左右拖曳 ?
	選擇框上方的 [image: image3.emf]
	選擇框的 [image: image4.emf] 控點
	
	A

	3
	複製圖案後，圖案會 ?
	直接貼在編輯區上
	黏在游標上
	
	B

	第六課

	1
	想產生計分器或計時器，要用哪個程式類別的積木 ?
	資料
	外觀
	
	A

	2
	想用鍵盤的方向鍵控制移動角色，要用哪個程式類別的積木 ?
	運算
	偵測
	
	B

	3
	想讓角色隨機出現，要用哪個程式類別的積木  ?
	運算
	外觀
	
	A


